Vzdělávací oblast

Umění a kultura
Vzdělávací obor

Výtvarná výchova
Vyučovací předmět

Výtvarná výchova
Ročník


4. ročník
	učivo

	očekávané výstupy
žák 

	průřezová témata, mezipředmětové vztahy
	poznámky

	malba
hra s barvou
emocionální malba
míchání barev
Goethův barevný kruh

kresba
výrazové vlastnosti linie
kompozice v ploše
kresba různým materiálem - pero a tuš, dřívko a tuš, rudka, uhel, pastelky 
kresba dle skutečnosti
kresba v plenéru

grafické techniky
tisk ze šablon
otisk
vosková technika

techniky plastického vyjadřování modelování z papíru, sádry, slaného těsta
kašírování
další výtvarné techniky
koláž
základy ikebany

ilustrátoři dětské knihy  
digitální gramotnost

vizuální prostředky - vlastnosti, rozdíly, vlastní preference; různost výsledků tvorby v závislosti na užití prostředků, variantní řešení, kombinace
různé vizuální prostředky; originální využití běžného předmětu; záznam/dokumentace, prezentace

zdroje jako inspirace - různé druhy zdrojů, jejich výběr, třídění, ukládání; společná (například malba, socha) i osobní kritéria pro třídění; interakce s publikem (různorodost skupin a záměr prezentace)
	· zvládá techniku malby - prohloubení a zdokonalení z 1. období,
· umí malovat stěrkou, zapouští barvy a kombinuje různé techniky,
· pomocí barev dokáže vyjádřit své pocity a nálady, 
· zvládá techniku kresby - prohloubení a zdokonalení z 1. období,
· kresbou vystihne tvar, strukturu materiálu,
· pracuje s linií,
· dokáže prostorově vyjádřit skutečnost a uspořádat prvky,
· rozeznává grafické techniky,
· umí zobrazit vlastní fantazii,
· kombinuje techniky, 

· prostorově ztvární zkušenosti,
· výtvarně zpracovává přírodní materiál -  nalepuje, otiskuje, dotváří a podobně,
· aranžuje rostliny,
· pozná vybrané ilustrace,
· experimentuje s prostředky, kterými je možné zdůraznit smyslový vjem, seznamuje se i s jednoduchými nástroji digitálních technologií pro animaci a podle zájmu je užívá, 

· užívá při tvorbě různé prostředky včetně digitálních technologií (například nástrojů a programů pro kresbu, funkce přiblížení obrazu pro zaměření na detail a podobně),

· objevuje možnosti různých prostředků (kresby, malby, fotografie, animace, prostorové tvorby), experimentuje s nimi,

· zajímá se o výsledky tvorby ostatních a vnímá je jako zdroj inspirace,

· postupně se učí rozlišovat a třídit různé digitální zdroje; sdělí, co je nejčastěji inspirací pro jeho tvorbu a proč,

· se záměrem si prohlíží vybraná umělecká díla z online sbírek jemu nejblíže dostupných galerií; díla, která ho zaujala, představí svým spolužákům a zajímá se o postřehy ostatních


	osobnostní a sociální výchova

sebepoznání a sebepojetí,

mezilidské vztahy - vztah k druhým lidem,

kreativita,
výchova k myšlení v evropských a globálních souvislostech

Evropa a svět nás zajímá - objevujeme,

environmentální výchova

ekosystémy,
základní podmínky života,
lidské aktivity a problémy životního prostředí,
vztah člověka k prostředí,
multikulturní výchova

kulturní diference,
lidské vztahy - empatie,
etnický původ,
mediální výchova

stavba mediálních sdělení


	náročnost práce bude postupně od čtvrtého ročníku zvyšována dle věku žáků


