Vzdělávací oblast

Umění a kultura
Vzdělávací obor

Hudební výchova 

Vyučovací předmět

Hudební výchova
Ročník


4.
	učivo

	očekávané výstupy

žák

	průřezová témata, mezipředmětové vztahy
	poznámky

	vokální činnosti

pěvecký a mluvní projev 
hudební rytmus 
dvojhlas a vícehlas (kánon a lidový dvojhlas)

intonace a vokální improvizace (durové a mollové tóniny)

instrumentální činnosti
hra na Orffovy hudební nástroje 

rytmizace, melodizace a stylizace 
grafický záznam melodie 
hudebně pohybové činnosti

taktování, pohybový doprovod znějící hudby (valčík, menuet)

pohybové vyjádření hudby 
poslechové činnosti

kvality tónů a vztahy mezi nimi
hudební výrazové prostředky a hudební prvky

hudební styly, žánry a formy
digitální gramotnost

hudební hry pomocí aplikace, například Sluchohry, nebo hry vytvořené ve vhodné aplikaci (Audacity a jiné)

hra na keyboard, případně MIDI klávesy propojené s vhodným počítačem - prodleva, basové tóny, doprovody z rytmické databanky, tvorba či přiřazení vhodného patternu k písni (aplikace WebAudio Drum Machine, Chrome Music Lab a jiné)

	· dbá na hospodárné dýchání, držení těla, artikulaci,
· učí se vybrané písně,

· zazpívá jednoduchý dvojhlas (kánon),
· zná pojmy: repetice, houslový a G klíč, legato, staccato, předvětí, závětí, metronom, hudební forma, mezihra, doba, předehra, předznamenání - béčko a křížek, čtvrťová nota s tečkou, tónika,
· rozlišuje délky not a umí je zapsat v rozsahu c1 - c2,
· zná pojem dirigent, orchestr, sbor,

· rozlišuje nástroje dechové, smyčcové, klávesové, drnkací, bicí,
· rytmizuje říkadla,
· umí hrát na Orffovy hudební nástroje,
· umí pohybově vyjádřit hudbu, valčíkový krok,

· umí taktovat v 3/4 a 2/4 taktu,
· seznámí se s dílem B. Smetany, A. Dvořáka, L. Janáčka,
· pozná národní písně a koledy,
· na dostupném elektronickém nástroji zvolí s dopomocí vhodný rejstřík a doprovodí píseň prodlevou, hrou basových tónů či rytmickým vzorkem (patternem) připraveným učitelem,

· ve skladbě prezentované prostřednictvím digitálního zobrazení (na interaktivní tabuli nebo počítači) seřadí části hrané skladby do správného celku,

· doprovodí píseň na dostupném elektronickém nástroji, například hraním prodlevy, či basových tónů označených učitelem na klaviatuře elektronického nástroje, nebo pomocí rytmického vzorku (patternu) připraveného učitelem ve zvolené aplikaci


	osobnostní a sociální výchova

dovednosti pro pozitivní naladění mysli a dobrý vztah k sobě samému,

uvolnění,

relaxace,

cvičení pro rozvoj rysů kreativity (pružnosti nápadů, originality, citlivosti),

rozvoj individuálních dovedností při kooperaci,

rozvoj individuálních a sociálních dovedností pro etické zvládání situací,
multikulturní výchova

lidské vztahy - vzájemné obohacování různých kultur,
kulturní diference - poznávání vlastního kulturního zakotvení, respektování zvláštností různých etnik,

mezipředmětové vztahy
výtvarná výchova - ilustrace,
tělesná výchova - pochod, taneční krok,
pracovní činnosti - vánoční výzdoba,
český jazyk - vypravování,
prvouka - lidové zvyky a tradice
	


